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NAČRT OCENJEVANJA ZNANJA

1. MINIMALNI STANDARDI ZNANJA

M17- 3. letnik, M17 - 4. letnik
Zaokroženo vsebinsko področje/sklop Minimalni standardi
TEORIJA IN SPOZNAVANJE PRIREDITEV • spozna pojme povezane z vsebinami 

animacije
• seznanjen je z cilji animacije
• spozna glavna načela animacije
• spozna področja in oblike
• seznani se z lastnostmi animatorja
• spozna različne načine načrtovanja 
animacije
• prepozna animacijske aktivnosti v kraju kjer 
se izobražuje

ORGANIZACIJA DOGODKA IN 
USTVARJALNE DELAVNICE

 organizira in vodi aktivnosti v naravi 
 pozna različne načine informiranja gostov 

(plakat, »frozen«, »gegsi«, »sendvič man«)
 pripravi informacijsko tablo
 pozna športne igre za goste v hotelu in izven 

njega
 organizira in vodi športne dejavnosti
 pozna različne oblike večernih programov in 

zabave gostov
 pozna oblike zabave in iger za odrasle
 pozna oblike zabave in iger za otroke 
 pozna tehnike maskiranja
 pozna delo z mikrofonom

IZOBRAŽEVALI PROGRAM: SSI – Gastronomija in turizem
NAZIV POKLICNE IZOBRAZBE: Gastronomsko turistični tehnik
PREDMET/STROKOVNI 
MODUL:

M17 – ANIMACIJA 
3. letnik in 4. letnik
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 pozna pravila iger
 pozna osnove prve pomoči in je usposobljen 

reagirati v konfliktnih in kritičnih situacijah
 pozna oblike vrednotenja 
 izdela preprosto sceno, animacijski pripomoček
pripravi okolje glede na zastavljeno nalogo

SPOZNAVANJE TRADICIONALNIH 
PRIREDITEV/ŠEGE IN NAVADE

 zbira informacije o lokalnih dogodkih
 opiše kulturne, tradicionalne prireditve, običaje 

in dogodke

Če dijak pri ocenjevanju znanja do konca šolskega leta ne doseže minimalnih standardov, je 
ocenjen negativno. V tem primeru oceno pridobiva na popravnem izpitu. Če dijak ne pristopi k 
dogovorjenim ocenjevanjem znanja, je neocenjen. Prav tako je dijak neocenjen, če ga zaradi 
nizkega odstotka prisotnosti po učiteljevi presoji ni mogoče objektivno oceniti. V tem primeru 
dijak  pristopi  k  dopolnilnemu  izpitu.  Dijak  je  dolžan  k  pouku  prinašati  dogovorjene 
potrebščine, urejati zapiske in imeti korekten odnos do predmeta/ modula in prisotnih.

2. NAČINI OCENJEVANJA MED ŠOLSKIM LETOM

 Pisno (teoretična izhodišča)
 Izdelek in predstavitev (timsko delo – skupinska animacija) 

Možne so tudi druge oblike ocenjevanja znanja po presoji učitelja. 

3. MERILA OCENJEVANJA MED ŠOLSKIM LETOM

Pri  praktičnem  pouku  je  obvezna  uporaba  šolske  uniforme,  razen  v  primerih  tematskih 
animacij  oziroma  uporabe  drugih  tematskih  kostumov,  kadar  so  ti  potrebni  za  izvedbo 
praktične vaje ali predstavitve.

Pisno ocenjevanje: 
0   – 49 %  = nzd 1   
50 – 63 % = zd 2
64 – 77 % = db 3  
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78 – 90% = pdb 4 
91 – 100 % = odl 5

Izdelek in predstavitev (timsko delo – skupinska animacija) 
Raven dosežka Opis dosežka

Odlično (5) Animator oziroma skupina izvede animacijo zelo kakovostno, ustvarjalno in 
samostojno.  Plakat,  vabilo  in  predstavitev  PWP  so  estetsko  dovršeni, 
pregledni in vsebinsko bogati. Govorni nastop je samozavesten, tekoč in 
zanimiv, z ustrezno predstavitvijo teme, kulinarike, legend ali drugih vsebin. 
Ustvarjalna  delavnica  in  igre  so  izvirne,  dobro  organizirane  ter  aktivno 
vključujejo publiko.  Najava in odjava v treh jezikih sta pravilni  in tekoči. 
Navodila so jasna in razumljiva.  Prostor je primerno okrašen,  pogostitev 
urejena,  časovni  potek pa popolnoma usklajen.  Publika aktivno sodeluje 
skozi celotno animacijo.

Prav dobro (4) Animacija je dobro pripravljena in izvedena. Večina gradiv je kakovostnih in 
preglednih,  govorni  nastop  je  razumljiv  in  večinoma  samozavesten. 
Delavnica, igre in vključevanje publike so dobro izvedeni, vendar manj izvirni 
ali z manjšimi pomanjkljivostmi. Najava in odjava v treh jezikih vsebujeta 
manjše napake. Navodila so večinoma jasna. Časovni potek je skoraj v celoti 
usklajen.

Dobro (3) Animacija je izvedena zadovoljivo, vendar z več pomanjkljivostmi. Gradiva so 
osnovno pripravljena, govorni nastop je manj tekoč ali premalo zanimiv. Igre 
in delavnica so delno organizirane, publika sodeluje le občasno. Pri uporabi 
tujih jezikov, podajanju navodil ali organizaciji so opazne napake. Časovna 
usklajenost ni vedno ustrezna.

Zadostno (2) Animacija je izvedena s težavo in ob pogosti pomoči mentorja. Gradiva so 
pomanjkljiva ali neurejena. Govorni nastop je negotov, navodila niso dovolj 
jasna. Igre, delavnica ali vključevanje publike so slabo pripravljeni. Prisotne 
so večje napake pri najavi v tujih jezikih, organizaciji  prostora ali časovni 
izvedbi.

Nezadostno (1) Animator  oziroma  skupina  animacije  ne  izvede  ustrezno.  Gradiva  niso 
pripravljena ali so neustrezna. Govorni nastop je nerazumljiv ali ga ni. Igre, 
delavnica in sodelovanje publike niso izvedeni. Navodila niso jasna, časovni 
potek ni usklajen, animacija pa ne dosega osnovnih ciljev.

4. NAČINI IN MERILA OCENJEVANJA ZNANJA PRI IZPITIH

Če  dijak  do  konca  pouka  pri  posameznih  programskih  enotah  ne  doseže  minimalnih 
standardov znanja, je pri  teh predmetih, programskih enotah oziroma modulih negativno 
ocenjen ali pa ni ocenjen in opravlja popravne ali dopolnilne izpite v rednih izpitnih rokih. Dijak 
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lahko opravlja izpite pisno, ustno ali s praktičnim izdelkom. Merila ocenjevanja so enaka kot 
med šolskim letom. Pri ustnem izpitu se pripravi vsaj pet izpitnih listkov več, kot je dijakov v 
skupini, ki opravljajo izpit. Vsak dijak izbere izpitni listek in ima pravico do ene menjave.

Pisni izpit oziroma pisni del izpita traja najmanj 45 in največ 90 minut. Izpitni nastop traja 
največ 45 minut (ena šolska ura). Izdelava izdelka oziroma storitve skupaj z zagovorom lahko 
traja največ šest šolskih ur. Ustni del izpita, zagovor izdelka oziroma storitve traja največ 20 
minut. Za ustni del izpita ima dijak po dodelitvi vprašanja pravico do 15-minutne priprave.


